Bonusova uloha 2 — Diskrétni nahodna prochazka ve 3D bez vlastniho protinani

Simulujte ndhodnou prochédzku bez vlastniho protnuti (self-avoiding random walk) na kubické miizce
v prostoru. Kazdy krok je délky 1 a vybira se z jednoho ze 6 sméra {+x,+y,+z}. Pokud jsou vSechna
sousedni pole obsazena, prochazka konci (dead end). Simulujte pro fadové rizné kroktt N = 10, 100,
1000, 10000. Pro rozumnou statistiku provadejte cca 1000 béha. Jak se vyviji stfedni koncova
vzdalenost (') a stfedni kvadraticka vzdalenost (r2) od po&atku pro riiznd N? Jak se to 1isi od
prochazky bez kolizi? Jaky je podil behu, které ,,uvizly*, v zavislosti na N?



